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ИНФОРМАЦИЯ
для заинтересованных органов и организаций

В соответствии с постановлением Администрации Курской области от 05.08.2013 № 493-па «О порядке раскрытия органами исполнительной власти Курской области информации о подготовке проектов нормативных правовых актов и результатах их общественного обсуждения»                         (п.12 Правил) в целях проведения общественного обсуждения уведомления разработчик направляет информацию о его размещении, указывая сведения о месте его размещения в государственной информационной системе «Интернет-портал правовой информации Курской области» в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (полный электронный адрес: https://kurskpravo.ru/), срок представления предложений и наиболее удобный способ их представления в следующие органы и организации:
а) Общественная палата Курской области (г. Курск, ул. Станционная, д. 9, тел.: +7 (4712) 34-32-81; OpKo46@yandex.ru );
б) Общественный совет при разработчике (г. Курск, ул. Ленина, 
д.  12; e-mail: ktc@rkursk.ru);
в) органы и организации, целью деятельности которых является защита и представление интересов потенциальных участников общественных отношений, на которые направлено правовое регулирование проекта нормативного правового акта:
Уполномоченный по защите прав предпринимателей в Курской области (г. Курск, ул. Димитрова, 59, тел.: +7 (4712) 70-15-34,
e-mail: kursk.ombudsman@rkursk.ru);
г) иные организации, которые целесообразно, по мнению разработчика, привлечь к общественному обсуждению проекта нормативного правового акта:
- прокуратура Курской области (305000, г. Курск, ул. Ленина, 21, e-mail: kurskobl@mail.ru, проект направлен в бумажном виде);
- Министерство транспорта и автомобильных дорог Курской области, проект направлен в программе Дело – Web.
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Примечание: в целях проведения общественного обсуждения уведомления сформирован на официальном сайте вышеуказанный список получателей сведений по адресам электронной почты, по которым осуществляется рассылка. Решение о направлении указанной информации в бумажном виде принимается разработчиком самостоятельно.





